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	1.1 照明用語と単位
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第3章 照明計画資料
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			景観照明(PDF:482KB)
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	3.6.1 照明要件
	3.6.2 照明計画上の留意事項
	3.6.3 テニスコート照明
	3.6.4 野球場照明(ソフトボール場照明)
	3.6.5 屋外陸上競技場、サッカー場、ラグビー場照明
	3.6.6 屋内運動場照明
	3.6.7 屋内水泳プール照明
	3.6.8 アイススケート場照明
	3.6.9 ゴルフ場照明



	
	




	3.7 サービスステーション照明


			
			サービスステーション照明(PDF:88.6KB)
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			屋内作業場照明(PDF:710KB)


	3.8.1 工場照明
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			建築化照明(PDF:181KB)


	3.9 建築化照明



	
	




	3.10 障害光の低減


			
			障害光の低減(PDF:230KB)


	3.10.1 障害光
	3.10.2 投光照明器具
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	3.11 防災照明


			
			防災照明(PDF:2.87MB)


	3.11.1 誘導灯
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	3.12 防爆照明


			
			防爆照明(PDF:2.24MB)
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第4章 照明経済と保守計画
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	4.1 照明経済
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第5章 照明関連設備の設計資料


			
			照明関連設備の設計資料(PDF:214KB)




	
	

5.1 配線設計


			
			配線設計(PDF:214KB)
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